
Programmation mobile
Cours 5 : Réseau et RecyclerView

Julien Grange <julien.grange@lacl.fr>

Mardi 5 novembre 2024

Julien Grange Programmation mobile Mardi 5 novembre 2024 1 / 19



Application du jour : discothèque en ligne

1 Récupérer une discothèque en ligne,
format JSON : Volley

2 L’afficher sous forme de longue liste :
RecyclerView

Julien Grange Programmation mobile Mardi 5 novembre 2024 2 / 19



Les requêtes HTTP sur Android

Asynchrones (on ne veut pas bloquer)
Sujet complexe, si on fait tout nous-mêmes : gérer les threads
Sujet aisé, si on se repose sur les autres : Volley

Demander la permission dans le Manifest :

<uses -permission android:name="android.permission.INTERNET"/>
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Discothèque JSON

array - [ , , , ]
object - { , , , }
int

boolean

string

clef-valeur - “clef” : valeur

On a donc
un array...
...contenant des objects...
...contenant chacun cinq clefs-valeurs

...dont quatre strings...

...et un int.
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Format JSON

Très utilisé sur le web pour représenter des données pas trop larges
Pas du tout efficace du point de vue théorie de l’information...
...mais facilement compréhensible et facile à analyser.

Format arborescent, sous format clef-valeur.
On peut représenter des types composés : object et array
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Volley : RequestQueue et JsonArrayRequest
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Volley : Response.Listener<JSONArray>
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JSONObject::getString, JSONObject::getInt
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Résumé : parser du JSON en Java avec org.json

Deux classes :
JSONObject

int getInt(String clef)
String getString(String clef)
JSONObject getJSONObject(String clef)
JSONArray getJSONArray(String clef)

JSONArray

int getInt(int index)
String getString(int index)
JSONObject getJSONObject(int index)
JSONArray getJSONArray(int index)

Ces méthodes lancent une JSONException si la clef n’existe pas.
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Pourquoi les RecyclerView ?

On veut afficher une longue liste (contacts, albums, tweets, etc.)
Il est préférable de créer les View associées à la volée

→ économie de ressources.

RecyclerView gère ça pour nous, au prix d’une petite lourdeur.
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Taxonomie des classes utilisées

Julien Grange Programmation mobile Mardi 5 novembre 2024 11 / 19



Taxonomie des classes utilisées
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DisqueView
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DisqueViewHolder et DiscothequeAdapter
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Récupérer les images : une étape en deux temps

Un JSON ne peut pas contenir d’image.
La valeur du champ “image” indique le nom du fichier image stocké
sur le serveur web.

Il s’agit donc d’une manœuvre en deux requêtes :
1 on demande au serveur le JSONArray, qu’on parse
2 on demande au serveur chaque image mentionnée

NB : Volley gère un cache de manière transparente. Si on demande une
image qui a déjà été téléchargée, alors Volley nous en fournira la copie
locale, sans redoubler la requête.
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Récupérer les images : une étape en deux temps
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Première étape : récupérer et parser discotheque.json

Pour prévenir que les données ont changé :
RecyclerView.Adapter::notifyDataSetChanged().
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Deuxième étape : récupérer chacune des images

Julien Grange Programmation mobile Mardi 5 novembre 2024 18 / 19



Démonstration
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