TD3 - Allocation de mémoire

Exercice 1:

1. Ecrire une fonctiomlonequi crée une “clone” de la chaine de caractéres passée endieggun seul
paramétre). La clone est créée par allocation de mémoinetérleur de la fonction.

2. Ecrire un programme qui lit une chaine de caractéres @vanf ), crée une clone de cette chaine en
appelant la fonction écrite au point précédent et affichie atone.

Exercice 2: Supposons la structure déclarée comme suit :

struct Iiste{
int val;
struct liste *ptr;

1. Ecrire une fonction qui prend en paramétre un pointews vaest r uct | i st e, considéré comme
la téte d’'une liste chainée d’entiers, et affiche tous lanélds de la liste.

2. Ecrire une fonction qui prend en parametre le méme typ@uhéqur, plus un entiem, crée un nouveau
noeud avewal = n etinsérele nouveau noeud a la 5e position dans la liste (donc entre teodud
etle 5e).

3. Ecrire une fonction qui prend en paramétre le méme typeitequr, plus deux entiers (appelons-les
n etpos), etinsére I'entien entre le( pos- 1) -ieme et lepos-iéme noeud de la liste.

4. Ecrire une fonction qui prend en paramétre le méme typeg@ai plus un entiem etsupprime’entier
qui se situe a la position dans la liste chainédttention !Cette fonction devrait fonctionner correc-
tement méme si est plus grand que le nombre de noeuds dans la liste ! (et doriemfaire dans ce
cas-lal)

5. Ecrire un programme qui lit une suite d’entiers saisielavier et crée une liste chainée (dans I'ordre
de saisie), puis lit encode deux entiergt pos et inséren a la positionpos en appelant la fonction
écrite au point précédent.

Pour la construction de la liste chainée pendant la lecteida duite d’entiers au clavier, reprendre le
code vu en cours pour la construction d’une liste chainée dadre de saisie.

Exercice 3: Ecrire une fonction qui lit une suite de chaines de carast@egminée par la chaine
composée du chiffre 0), et crée une liste chainée qui cdnésichaines de caracteres dans I'ordre inverse
de saisie. Pour cela, adapter le code vu en cours pour largotish d’'une liste chainée en ordre inverse
de saisie.

Exercice 4:

1. Ecrire une fonctiorroncatqui recoit en parameétre deux chaines de caractér@geten allouant de
la mémoire) une troisieme chaine dans laquelle la fonctiqiecdes deux chaines.

2. Ecrire un programme qui lit deux chaines de caractéres: gwanf ), les concaténe en appelant la
fonction écrite au point précédent et affiche le résultat.




